
探偵サマリー

パートナー
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探偵アクション
名前 タイプ コスト 効果

フタリソウサ 補助 なし
捜査フェイズのシーン終了時に使用できる。自分とパートナーは、お互いに
対する感情を１つ強い感情にすることで、次に行うシーンを「フタリソウサ
シーン」に変更できる。

異常な癖
内容

名前

クラス

背景

年齢

ファッション特徴

好きなもの

嫌いなもの

職業

身長

技能

洞察 ▼ □ 嘘 □ 変化 □ 外見 □ 物理 □ 現場 □ 天気 

鑑識 ▼ □ 交通 □ 情報 □ 指紋 □ 科学 □ 法医学 □ 生物

人間 ▼ □ 社交 □ 家事 □ 噂話 □ 説得 □ 流行 □ ビジネス

肉体 ▼ □ 捕縛 □ 防御 □ 根性 □ 体力 □ 突破 □ 追跡

●知ってたカードについて    
　・探偵ＰＣのプレイヤーとゲームマスターのみ、内容を見ることが可能。
　・助手ＰＣのプレイヤーには、内容を伝えることができる。
　・知ってたカードには、事件のあらましとキーワードを埋める欄がある。
　・すべての知ってたカードと、すべてのキーワードを集めると
　　捜査フェイズが終了する。
　・通常のキーワードは、「　」で括られている。重要キーワードは『　』で
　　括られている。
　・重要キーワードは【フタリソウサ】を使用しないと、獲得することが
　　できない。

捜査メモ


