
★特技リスト
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身長 属性 才能 キャラ 趣味 出身
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★メンタル

★アイドルスキル
名前 タイプ 指定特技 効果

補助・常駐

補助・常駐

補助・常駐

補助・常駐

補助・常駐

補助・常駐

★理解

      への理解　　　  　       □

      への理解　　　  　       □

      への理解　　　  　       □

      への理解　　　  　       □

      への理解　　　  　       □

      への理解　　　  　       □

★アイドルリンク

1.メンタルケア   ×
いつでも使用できる。キャラクター一人の【メンタル】
を１Ｄ６点上昇する。

2.トレーニング＋   ×
ドラマフェイズのシーンが終了する直前に使用できる。
そのシーンのシーンプレイヤーは、「特訓」を行う。

3.カバーポジション  ×
キャラクター一人が判定のサイコロを振った直後に使
用できる。その判定に使用したサイコロをすべて振り
直す。

4.シンクロ　   ×
キャラクター一人がパフォーマンス判定を行った直後
（サイコロを取り除く前）に使用できる。そのパフォー
マンスに使用したサイコロを１つ選んで振り直す。

5.シンパシー   ×
キャラクター一人が判定もしくはパフォーマンス判定
を行った直後に使用できる。そのＰＣに対して「理解」
を得る。

6.ディスカッション　  ×
いつでも使用できる。「変調」をすべて回復する。

★リアクション表
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（最低０点、最大50点）

★思い出（最大３つまで）

No.1

No.2

No.3

アイドルクラス

背景

名前    　　　年齢

イメージカラー

特徴１

特徴２

好きなもの

嫌いなもの

★サポーターシート

ボイス★ボイス

★フィジカル

★ビジュアル

能力値

個性特技★個性特技

★個性目標値


